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WSTEP

Informator o egzaminie potwierdzajgcym kwalifikacje w zawodzie jest podzielony na dwie czesci:

B pierwsza zawiera informacje ogdlne o zawodzie oraz mozliwosci dalszego ksztatcenia
w zawodzie, uzupetniania wyksztatcenia w réznych formach,
m druga zawiera wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan oraz podstawe programowg
dla zawodu.
Do kazdej kwalifikacji, do kazdego zestawu efektéw ksztatcenia, zostaty wybrane umiejetnosci
reprezentatywne dla zawodu. Do tych umiejetnosci przypisano najwazniejsze wymagania ogdlne
jako rozwiniecia oraz zamieszczono przyktadowe zadanie z podang odpowiedzig prawidtowas.

Zamieszczony jest rowniez przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji w zawodzie.

Zadania w informatorze nie wyczerpujg wszystkich przyktadowych zadan, ktére moga wystgpié
w arkuszach egzaminacyjnych. Informator nie moze by¢ gtéwng wskazéwka do planowania procesu
ksztatcenia w zawodzie, a ksztatcenie powinno odbywaé sie zgodnie z programami nauczania
opracowanymi wedtug obowigzujacej podstawy programowej ksztatcenia w zawodzie.

Egzamin potwierdzajacy kwalifikacje w zawodzie jest przeprowadzany:

a. z zakresu danej kwalifikacji wyodrebnionej w zawodzie lub w zawodach zgodnie
z klasyfikacjg zawoddéw szkolnictwa zawodowego,

b. na podstawie wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodach.

Przez kwalifikacje w zawodzie nalezy rozumieé¢ wyodrebniony w danym zawodzie zestaw
oczekiwanych efektdw ksztatcenia, ktérych osiggniecie potwierdza $wiadectwo wydane przez
okregowa komisje egzaminacyjng, po zdaniu egzaminu potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie
w zakresie jednej kwalifikacji.

Cze$¢ pisemna egzaminu trwa 60 minut i przeprowadzana jest w formie testu skfadajgcego sie
z 40 zadan zamknietych, zawierajgcych cztery odpowiedzi do wyboru, z ktérych tylko jedna jest
prawidtowa. Mozna uzyska¢ max. 40 punktéw. Czes¢ pisemna egzaminu jest przeprowadzana
z wykorzystaniem elektronicznego systemu przeprowadzania egzaminu lub arkuszy i kart
odpowiedzi.

Cze$é¢ praktyczna egzaminu jest przeprowadzana w formie zadania praktycznego i polega
na wykonaniu przez zdajgcego zadania egzaminacyjnego zawartego w arkuszu egzaminacyjnym
na stanowisku egzaminacyjnym. Czes¢ praktyczna egzaminu jest przeprowadzana wedtug modelu
(formy):

a. w (wykonanie) — gdy rezultatem koricowym jest wyrdb lub ustuga,

b. wk (wykonanie przy komputerze) — gdy rezultatem koncowym jest wyrdb lub ustuga,
uzyskana z wykorzystaniem komputera,

c. d(dokumentacja)— gdy jedynym rezultatem koricowym jest dokumentacja,

d. dk (dokumentacja przy komputerze) — gdy jedynym rezultatem koricowym jest
dokumentacja uzyskana z wykorzystaniem komputera.

Oczekiwane rezultaty zadania podlegajg ocenie przez egzaminatora w trakcie trwania egzaminu lub
po jego zakonczeniu, zgodnie z podanymi kryteriami.



Przed przystgpieniem do dalszej lektury Informatora warto zapoznaé sie z ogdlnymi zasadami
obowigzujgcymi na egzaminie potwierdzajagcym kwalifikacje w zawodzie od roku szkolnego
2017/2018. Sg one okresSlone w ustawie o systemie osSwiaty z dnia 7 wrzesnia 1991 r.
(j.t. Dz. U. z 2016 r., poz.1943 ze zm.) oraz W rozporzqdzeniu Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 18 sierpnia 2017 r. w sprawie szczegotowych warunkow i sposobu przeprowadzania egzaminu
potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie oraz w formie skréconej w czesci ogdlnej Informatora
0 egzaminie potwierdzajgcym kwalifikacje w zawodzie od roku szkolnego 2017/2018, dostepnego na
stronie internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjnej (www.cke.edu.pl) oraz na stronach

internetowych okregowych komisji egzaminacyjnych.



INFORMACIE O ZAWODZIE

1. Zadania zawodowe
Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik fotografii i multimedidw powinien by¢

przygotowany do wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:
1) przygotowania planu zdjeciowego;

2) rejestrowania obrazu;

3) obrobkii publikowania obrazu;

4) przygotowania materiatéw cyfrowych do wykonywania projektéw graficznych;
5) wykonywania i publikowania projektow multimedialnych.

2. Wyodrebnienie kwalifikacji w zawodzie
W zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej wyodrebniono dwie kwalifikacje.

Numer Symbol
kwalifikacji kwalifikacji
wa I. a,C,JI watihkaat Nazwa kwalifikacji
(kolejnosc) Z podstawy

w zawodzie programowe;j

K1 AU.23 Rejestracja, obrdbka i publikacja obrazu

K2 AU.28 Realizacja projektéw multimedialnych

3. Mozliwosci ksztatcenia w zawodzie

Od roku szkolnego 2017/2018 ksztatcenie w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej jest
realizowane w klasach pierwszych 4-letniego technikum.

Klasyfikacja zawoddw szkolnictwa zawodowego przewiduje mozliwosé ksztatcenia w zawodzie
technik grafiki i poligrafii cyfrowej w 5-letnim technikum — od roku szkolnego 2019/2020 oraz
w 2-letniej branzowej szkole Il stopnia (na podbudowie 3-letniej branzowej szkoty pierwszego
stopnia) — od roku szkolnego 2020/2021.

Od dnia 1 stycznia 2020 r. przewidziano mozliwo$é ksztatcenia na kwalifikacyjnych kursach
zawodowych w zakresie kwalifikacji AU.23 Rejestracja, obrdbka i publikacja obrazu oraz AU.28
Realizacja projektéow multimedialnych.



WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKEADAMI ZADAN
Kwalifikacja K1

AU.23 Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji AU.23
Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu

1.1. Organizacja prac fotograficznych

Umiejetnosc 3) okresla metody rejestracji obrazu, na przyktad:
B rozrdznia parametry skanowania majgce wptyw na jakos¢ reprodukcji,
® wybiera metode powielania obrazu w zaleznosci od przeznaczenia,
B charakteryzuje cyfrowe, analogowe i hybrydowe metody otrzymywania obrazu,
[ ]

rozréznia metody reprodukcji oryginatéw ptaskich.

Przyktadowe zadanie 1.
W jakiej rozdzielczos$ci nalezy zeskanowac zdjecie w formacie 13 x 18 cm, zeby wydrukowac je
w skali 2:17?

A. 100 dpi
B. 300 dpi
C. 500 dpi
D. 600 dpi

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 4) dobiera sprzet i materiaty do realizacji prac fotograficznych, na przyktad:
B potrafi sklasyfikowaé akcesoria fotograficzne, rodzaje aparatéw fotograficznych,
obiektywdw, statywdw, elementdw wyposazenia studia,
B dobiera rodzaj aparatu fotograficznego, typ obiektywu oraz filtry fotograficzne do zastanej
sytuacji zdjeciowej,
B rozpoznaje btedy uktadéw optycznych wystepujgcych w obiektywach,
B rozrdznia elementy budowy aparatu fotograficznego,

B okresla zastosowanie wyposazenia ciemni fotograficzne;j.

Przyktadowe zadanie 2.
Ktory z filtrow fotograficznych zapobiega powstawaniu niekorzystnych odblaskéw od szkta, wody
oraz lakierowanych powierzchni?

A. Filtr gwiazdkowy.

B. Filtr zmiekczajacy.
C. Filtr polaryzacyjny.
D. Filtr kompensacyjny.

Odpowiedz prawidtowa: C.



Umiejetnosc¢ 5) przestrzega zasad techniki swietlnej w realizacji oswietlenia planu zdjeciowego, na

przyktad:

okresla charakter oswietlenia planu zdjeciowego,

rozrdznia czynniki zwigzane z prawidtowym naswietleniem materiatu zdjeciowego,
zachowuje zgodno$¢ temperatury barwowej Zzrédet Swiatta,

potrafi sklasyfikowaé i uzasadni¢ dobdr swiatta oraz akcesoridow modyfikujacych oswietlenie
planu zdjeciowego,

potrafi zaplanowac oswietlenie w celu uzyskania efektu niskiego, sredniego i wysokiego

klucza.

Przyktadowe zadanie 3.

Ktére z akcesoriow stuzy do doswietlania zdjecia portretowego w plenerze?

A.
B.
C.
D.

Czasza.
Blenda.
Strumienica.

Filtry barwne.

Odpowiedz prawidtowa: B.

1.2. Rejestracja obrazu

Umiejetnosc 4) rejestruje obrazy z wykorzystaniem réznych technik fotograficznych, na przyktad:

charakteryzuje rodzaje fotografii,

charakteryzuje techniki stosowane w fotografii,

okresla zasady wykonywania zdjec¢ reportazowych, slubnych, reklamowych, panoramicznych,
stereoskopowych, w promieniu niewidzialnym, do techniki HDR, do techniki montazu

ostrosci, animowanych 360°.



Przyktadowe zadanie 4.
Jak nazywa sie technika uzyskania obrazu o bardzo szerokim zakresie tonalnym?

A. HDR
B. USM
C. Low key
D. High key

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 5) wykonuje zdjecia plenerowe, na przyktad:
m okres$la warunki wykonywania zdje¢ plenerowych,
m wskazuje trudnosci wystepujace przy wykonywaniu zdjec plenerowych,

m klasyfikuje zdjecia plenerowe.

Przyktadowe zadanie 5.
W celu sfotografowania w plenerze dzikich zwierzat nalezy uzy¢

A. teleobiektywu.

B. makroobiektywu.

C. obiektywu typu soft.

D. obiektywu szerokokatnego.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 6) wykonuje zdjecia studyjne, na przyktad:
m okresla warunki wykonywania zdje¢ studyjnych,
m wskazuje trudnosci wystepujace przy wykonywaniu zdjeé studyjnych,

m klasyfikuje zdjecia studyjne. plenerowe.

Przyktadowe zadanie 6.

Ktdéry z elementdw wyposazenia studia fotograficznego stuzy do uzyskania oswietlenia punktowego?
A. Okta.
B. Softbox.
C. Stripbox.

D. Strumienica.

Odpowiedz prawidtowa: D.



1.3. Obrdébka i publikacja obrazu

Umiejetnosc 4) dokonuje obrobki obrazu, na przyktad:
m kadruje zdjecia zgodnie z zasadami kompozycji,
potrafi wykonac retusz obrazu,
wykonuje fotomontaz komputerowy,
montuje obrazy w celu zwiekszenia gtebi ostrosci lub zakresu dynamiki,
stosuje w pliku rastrowym obiekty wektorowe,
wykorzystuje filtry i techniki selekcji,
wprowadza elementy tekstowe do obrazu,
ustala odpowiedni model barw,

ustala wielkos$¢ fizyczng obrazu w powigzaniu z rozdzielczoscia,

wykonuje korekcje tonalng i barwng pliku.

Przyktadowe zadanie 7.
Ktére z narzedzi programu Adobe Photoshop pozwala na edycje jednego wybranego koloru na
zdjeciu?

A. Gradient.

B. Balans koloréw.

C. Zakres kolorow.

D. Barwa/Nasycenie.

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 5) przygotowuje obrazy do publikacji, na przyktad:
B dobiera format zapisu do przeznaczenia zdjecia,

B dobiera tryb barwny i rozdzielczos¢ do przeznaczenia obrazu.

Przyktadowe zadanie 8.
W jakim systemie barw nalezy zapisa¢ plik z obrazem przeznaczonym do zamieszczenia
w Internecie?

A. HSB

B. RGB

C. CMYK

D. PANTONE

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc¢ 6) drukuje obrazy, na przyktad:
B ocenia jakos¢ wydrukow,
B dobiera rodzaj nosnika wydruku,

B dobiera ustawienia w interfejsie urzgdzenia drukujgcego,

10



Przyktadowe zadanie 9.
W jakiej rozdzielczosci nalezy zapisa¢ plik z obrazem przeznaczonym do wydruku
wielkoformatowego?

A. 72 dpi
B. 96 dpi
C. 150 dpi
D. 300 dpi

Odpowiedz prawidtowa: C.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji

AU.23 Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu

Przygotuj projekt makiety wedtug zatgczonego wzoru. W tym celu sfotografuj w atelier czarny

pendrive na biatym tle, zastosuj oswietlenie bezcieniowe i zarejestruj obraz w formacie JPEG.

Na pulpicie komputera utworz folder o nazwie PESEL (PESEL to Twdéj numer PESEL). Do folderu

przenies zdjecie pendrive’a, ktére wybrates do dalszej obrébki i nadaj mu nazwe PESEL pendrive.

Pracuj na kopii pliku.

Wykorzystujgc wzdér makiety oraz pliki z folderu AU.23_materiafy zabezpieczonego hastem:

AU.23_sCL-01, umieszczonego na pulpicie komputera, wykonaj fotomontaz zgodnie z wytycznymi:

e parametry makiety: szerokosc¢: 14,8 cm, wysokos¢: 21 cm, rozdzielczosé: 300 ppi, tryb

koloru: RGB, format zapisu: PSD;

o tfo makiety: cztery prostokaty o parametrach:

dwa jednakowe prostokaty w gérnej i dolnej cze$ci makiety o rozmiarze 5 x 14,8 cm
w kolorze RGB (50, 250, 50),

prostokat w lewej czesci makiety o rozmiarze 7,4 x 11 cm w kolorze RGB (255, 255,
255),

prostokat w prawe] czesci makiety o rozmiarze 7,4 x 11 cm w kolorze RGB (0, 0, 0);

e parametry napisow:

ZAPROJEKTUJ SWOJ GADZET!: Calibri, Bold, 30 pkt, kolor RGB (0, 0, 0), do tekstu
nalezy dodac odbicie lustrzane,

WYBIERZ GOTOWY WZOR: Calibri, Bold, 32 pkt, kolor RGB (0, 0, 0), tekst wyréwnany
do prawej strony,

WYKONAJ WEASNY PROJEKT: Calibri, Bold, 32 pkt, kolor RGB (255, 255, 255), tekst
wyréwnany do lewej strony,

LUB: Calibri, Bold, 60 pkt, kolor RGB (0, 0, 0), (litery: L i potowa U) oraz RGB (255,
255, 255), (litery: B i potowa U),

www.zaprojektujgadzet.eu: Calibri, Bold, 32 pkt, kolor RGB (0, 0, 0), do tekstu nalezy

dodac¢ style warstwy: faza/faseta i ptaskorzezba oraz blask zewnetrzny o dowolnych
ustawieniach;

e pendrive wyselekcjonowany z pliku PESEL pendrive umieszczony w lewej czesci makiety,

na pendrive’a nalezy nanies¢ symbol w kolorze zéttym:

12


http://www.retrorekonstrukcjafotografii.eu
http://www.zaprojektujgadzet.eu

e kopia pendrive’a umieszczona w lewej, dolnej czesci makiety, na pendrive’a nalezy
nanie$¢ symbol w kolorze zielonym:

e odbicie w poziomie kopii pendrive’a umieszczone w prawej, dolnej czesci makiety, na
pendrive’a nalezy nanies¢ z6tto — czarny symbol:

\J

e kopia pendrive’a w kolorze zielonym umieszczona w prawej czesci makiety, na pendrivie
nalezy umiesci¢ obraz z folderu AU.23_materiaty;

e numer PESEL umieszczony w prawym gérnym rogu makiety.
Wynik pracy zapisz w folderze PESEL pod nazwga PESEL _makieta w formatach PSD oraz JPEG.

Folder o nazwie PESEL zapisz na ptyte CD, sprawdZ poprawnos$¢ nagrania, ptyte opisz swoim
numerem PESEL.

Wydrukuj makiete z pliku PESEL_makieta.jpg z jakoscig fotograficzng, wysrodkowang na arkuszu A4
ze stanowiska podtgczonego do drukarki (wykorzystujgc ptyte CD) lub za pomocg drukarki sieciowe;.

Dopuszczalna jest jedna korekta wydruku.

13
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac¢ bed3 4 rezultaty:

m zdjecie pendrive’a w pliku PESEL_pendrive;
obrébka obrazu w pliku PESEL_makieta.psd;
edycja tekstéw w pliku PESEL _makieta.psd;

wydruk z pliku PESEL_makieta.jpg.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego beda uwzgledniac:
B poprawnos¢ doboru tta i o$wietlenia dla zadanych warunkéw,

poprawnos$¢ ustawienia aparatu i wtasciwg perspektywe fotografowania,
obrébke obrazu cyfrowego,

doktadnos¢ wyselekcjonowania sfotografowanego przedmiotu,
elementy i techniki zastosowane przy wykonaniu fotomontazu,

sposob archiwizacji fotografii,

techniki edycji tekstéw,

poprawnos$é wydruku.

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Organizacja prac fotograficznych

1) przestrzega zasad kompozycji i estetyki obrazu;

2) organizuje miejsca na potrzeby planu zdjeciowego;

4) dobiera sprzet i materiaty do realizacji prac fotograficznych;

5) przestrzega zasad techniki Swietlnej w realizacji oswietlenia planu zdjeciowego.

2. Rejestracja obrazu

1) przestrzega zasad rejestracji obrazu;

2) postuguje sie sprzetem fotograficznym;

3) stosuje sprzet oswietleniowy podczas rejestracji obrazu;

4) rejestruje obrazy z wykorzystaniem réznych technik fotograficznych;
6) wykonuje zdjecia studyjne.

3. Obrdébka i publikacja obrazu

1) dobiera sprzet i urzadzenia do obrébki i publikacji obrazu;
3) wykorzystuje oprogramowanie graficzne do obrébki obrazu;
4) dokonuje obrébki obrazu;

6) drukuje obrazy.

15



Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AU.23 Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu
moga dotyczy¢:

m przygotowania obrazéw do publikacji;

m sporzadzenia planu wykonywania prac fotograficznych;

m wykonywania kopii obrazéw z wykorzystaniem réznych technik;

[ ]

archiwizacji obrazéw.
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Kwalifikacja K2
AU.28 Realizacja projektow multimedialnych

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji AU.28
Realizacja projektow multimedialnych

Przygotowywanie materiatow cyfrowych do wykonania projektow multimedialnych
Umiejetnosc 2) pozyskuje i edytuje materiaty graficzne, na przyktad:

B stosuje oprogramowanie wspomagajace faczenie obrazéw w technice HDR,

B stosuje oprogramowanie stuzgce do taczenia zdje¢ w panoramy,

B proponuje zrédta pozyskiwania materiatéw graficznych do okreslonego projektu.

Przyktadowe zadanie 1.
W ktérym z programéw mozna ztgczy¢ obrazy w technice HDR oraz potaczyé fotografie w celu
uzyskania zdjecia panoramicznego?

A. Adobe Flash.

B. Adobe Acrobat.

C. Adobe lllustrator.

D. Adobe Photoshop.

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 3) tworzy obiekty grafiki rastrowej, na przyktad:
m dokonuje korekcji barwnej, retuszu oraz fotomontazu obrazu,
B stosuje filtry i przeksztatcenia obrazu,

B stosuje techniki tworzenia grafiki rastrowe;.

Przyktadowe zadanie 2.
W jakim formacie nalezy zapisac plik grafiki rastrowej aby zostaty zachowane warstwy dopasowania,
kanaty oraz maski?

A. GIF

B. PSD
C. PDF
D. JPEG

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 4) projektuje obiekty grafiki wektorowej, na przyktad:
B tworzy i przeksztatca obiekty grafiki wektorowej,
B stosuje efekty specjalne,
B zarzadza obiektami wektorowymi;
[ ]

stosuje techniki tworzenia obiektéw wektorowych.
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Przyktadowe zadanie 3.
W celu edycji weztdw litery napisanej w programie do obrdébki grafiki wektorowej nalezy wybrac
polecenie-

A. edytuj tekst.
B. przeksztaté w krzywe.
C. dopasuj tekst do Sciezki.

D. przeksztat¢ kontur w obiekt.

Odpowiedz prawidtowa: B.

1.2. Wykonywanie i publikacja projektéw multimedialnych

Umiejetnosc 3) tworzy kompozycje graficzng projektu multimedialnego, na przyktad:
m wykonuje layout strony internetowej,
B stosuje zasady kompozycji w projektach multimedialnych,

m wykorzystuje grafike wektorowg i rastrowg w kompozycji projektu multimedialnego.

Przyktadowe zadanie 4.
Ktoéry z elementdw charakteryzuje kompozycje statyczng?

A. Linia pozioma.
B. Kontrast barw.
C. Linia diagonalna.

D. Kontrast walorowy.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 7) projektuje fotokasty i galerie internetowe, na przyktad:
m dobiera oprogramowanie oraz materiat cyfrowy do wykonania fotokastéw i galerii
internetowych,

B optymalizuje parametry galerii internetowych i fotokastéw.

Przyktadowe zadanie 5.
W jakiej rozdzielczosci powinny byé zapisane fotografie przeznaczone do umieszczenia
w galerii sklepu internetowego?

A. 36 lub 42 ppi
B. 72 lub 96 ppi
C. 120 lub 150 ppi
D. 300 lub 360 ppi

Odpowiedz prawidtowa: B.
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Umiejetnosc 9) publikuje projekty multimedialne w mediach cyfrowych, na przyktad:

konwertuje materiaty cyfrowe na potrzeby publikacji w Internecie,

przestrzega praw autorskich podczas publikacji projektéw internetowych,
okresla zasoby internetowe niezbedne do publikacji projektu multimedialnego,
wykonuje publikacje i aktualizacje projektu internetowego,

dobiera parametry projektu multimedialnego do publikacji w mediach cyfrowych.

Przyktadowe zadanie 6.

W jakim formacie nalezy zapisa¢ animacje poklatkowg w celu zamieszczenia jej na

internetowej?

A. GIF, SWF

B.
C.

PNG, PDF
BMP, TIFF

D. JPEG, RAW

Odpowiedz prawidtowa: A.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji
AU.28 Realizacja projektow multimedialnych

Wykonaj logo dla portalu ZWIEDZAJ POLSKE oraz animowany billboard internetowy. W tym celu:

1. w programie do obrébki grafiki wektorowej wykonaj logo,

2. zapisz plik z logo w formacie grafiki wektorowej w trybie barwnym CMYK pod nazwa:
logo_wektorowe oraz w formacie grafiki rastrowej w trybie barwnym RGB pod nazwa:
logo_rastrowe,

3. wykorzystaj obrazy z folderu AU.28 materiaty zabezpieczonego hastem AU.28_sCL-01 w celu
wykonania dwdch plikdw z panoramami,

4. pliki z panoramami zapisz w formacie JPEG pod nazwami: skansen_panorama, twier-
dza_panorama,

5. wykonaj animowany billboard internetowy i zapisz go w formacie PSD oraz GIF pod nazwa
animacja.

Na pulpicie komputera utworz folder PESEL (PESEL to Twdéj Numer PESEL) i umies¢ w nim pliki
o nazwach:

logo_grafika_wektorowa,

logo_grafika_rastrowa,

skansen_panorama,

twierdza_panorama,

animacja.
Folder o nazwie PESEL nagraj na ptyte CD, sprawdZ poprawnos¢ zapisu, ptyte CD opisz swoim
numerem PESEL.

Wymagania dla logo:

W?z6r logo zgodny z zamieszczonym rysunkiem:

ZWIEDZA)
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wymiary logo: 75 x 100 mm,

w dolnej czesci umieszczona flaga Polski,

na fladze Polski umieszczony napis:

- stowo ZWIEDZAJ na biatym prostokacie,

- stowo POLSKE na czerwonym prostokacie;

parametry napisu ZWIEDZAJ POLSKE: Verdana, pogrubiona, 30 pkt, CMYK (0O, 0, 0,100), tekst

wyjustowany, napisany wersalikami,

m kolor tta: CMYK (40, 0, 0, 0),

m dwa czerwone prostokaty z czarnym konturem umieszczone po przekatnej na esowatej,

czarnej linii,
w lewym gérnym rogu umieszczony ksztatt objasnien z niebieskim konturem i symbolem
dwach fal,

w srodkowej czesci logo umieszczony ksztatt objasnien z zielonym konturem i symbolem gor.

Wymagania dla panoram:

pliki z folderu AU.28 materiaty nalezy rozpakowac a nastepnie potgczyé w celu wykonania
zdjec¢ panoramicznych,

w celu wykonania panoramy skansenu nalezy wykorzysta¢ pliki: skansen01.jpg,
skansen02.jpg, skansen03.jpg,

w celu wykonania panoramy twierdzy nalezy wykorzysta¢ pliki: twierdza01.jpg,
twierdza02.jpg, twierdza03.jpg, twierdza04.jpg, twierdza05.jpg,

B panoramy nalezy skadrowad i nadac¢ im nastepujgce parametry:

B skansen_panorama: tryb RGB, 750 x 200 pikseli, rozdzielczos¢ dopasowana do zamieszczenia

pliku w Internecie,
twierdza_panorama: tryb RGB, 750 x 100 pikseli, rozdzielczos¢ dopasowana do

zamieszczenia pliku w Internecie;

Wymagania dla animowanego billboardu internetowego:

W?zér billboardu zgodnie z zamieszczonym rysunkiem:
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wymiary 750 x 550 pikseli,

tryb barwny RGB,

rozdzielczos¢ dopasowana do umieszczenia projektu w Internecie,
tto w kolorze RGB (40, 230, 230),

w lewym gérnym rogu umieszczone logo,

w prawym gérnym rogu umieszczony ksztatt wektorowy w kolorze RGB (255, 242, 0),

do ksztattu dodany ciern o dowolnych ustawieniach,

w gornej czesci umieszczona panorama twierdzy srebrnogdrskiej, do zdjecia dodany cieni o

dowolnych parametrach,

w dolnej czesci umieszczona panorama parku etnograficznego,

parametry tekstéw:
wakacyjna promocja na wszystkie wycieczki fakultatywne: Verdana Bold, 24 pkt, kolor
RGB (209, 36, 36), dodany efekt wygietego tekstu,
10%: Verdana Bold, 34 pkt, kolor RGB (209, 36, 36),
TWIERDZA SREBRNOGORSKA, PARK ETNOGRAFICZNY W SANOKU: Verdana Bold, wersaliki,
12 pkt, kolor RGB (40, 230, 230), dodany obrys w kolorze czarnym o grubosci 2 pikseli,
www.zwiedzajpolske.pl: Verdana Bold, 30 pkt, kolory: RGB (209, 36, 36) oraz RGB (255,
255, 255), dodane style warstwy: blask zewnetrzny oraz faza/faseta i ptaskorzeiba
o dowolnych ustawieniach.
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Wymagania dla animacji:

B animacje poklatkowg wykonaj w programie Adobe Photoshop,

m w pierwsze] klatce animacji wida¢ tto oraz logo w lewym gérnym rogu; czas wyswietlania

klatki to 1 sekunda,

w drugiej klatce animacji pojawia sie napis wakacyjna promocja na wszystkie wycieczki
fakultatywne; czas wyswietlania klatki to 2 sekundy,

w trzeciej klatce animacji pojawia sie w prawym gérnym rogu ksztatt wraz z cieniem; czas

wyswietlania klatki to 0,5 sekundy,

m w czwartej klatce animacji pojawia sie napis — 10%; czas wyswietlania klatki to 2 sekundy,

B w piatej klatce animacji pojawia sie panorama twierdzy wraz z cieniem oraz napis TWIERDZA

SREBRNOGORSKA; czas wyswietlania klatki to 1 sekunda,

w széstej klatce animacji pojawia sie panorama parku etnograficznego oraz napis PARK
ETNOGRAFICZNY W SANOKU; czas wyswietlania klatki to 1 sekunda,

w siddmej klatce animacji pojawia sie napis www.zwiedzajpolske.pl; czas wyswietlania klatki

to 2 sekundy;

B animacja powinna by¢ odtwarzana wielokrotnie,

B animacja powinna zawierac 7 klatek i trwac 9,5 sekundy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac¢ bed3 4 rezultaty:

logo,
panoramy,
kompozycja graficzna billboardu,

edycja tekstéw zawartych w billboardzie

oraz

przebieg animacji.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego bedg uwzglednia¢:

poprawnos$é wykonania logo w wersji wektorowej i bitmapowej;

poprawnos$é potgczenia obrazéw w zdjecie panoramiczne;

przygotowanie plikéw cyfrowych w celu wykonania animowanego billboardu;
zgodnos$é rozmieszczenia materiatu graficznego oraz tekstowego w billboardzie;

prawidtowy przebiegu animacji.

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Przygotowanie materiatéw cyfrowych do wykonywania projektéw multimedialnych

1)
2)
3)
4)

postuguje sie oprogramowaniem do przygotowania materiatéw cyfrowych;
pozyskuje i edytuje materiaty graficzne;

tworzy obiekty grafiki rastrowej;

projektuje obiekty grafiki wektorowej;
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5)

tworzy obiekty animowane.

2. Wykonywanie i publikacja projektéw multimedialnych

1) dobiera narzedzia do tworzenia projektéw multimedialnych;

2) przestrzega zasad tworzenia projektu multimedialnego;

3) tworzy kompozycje graficzng projektu multimedialnego;

5) dokonuje montazu plikdw graficznych, filmowych i dzwiekowych;

9) publikuje projekty multimedialne w mediach cyfrowych.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AU.28 Realizacja projektow multimedialnych moga
dotyczy¢:

pozyskiwania i edytowania materiatéw wideo,

pozyskiwania i edytowania materiatéw dzwiekowych;
pozyskiwania i przetwarzania obiektow na potrzeby druku 3D;
obstugi skanerow i drukarek 3D;

katalogowania materiatéw cyfrowych.
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PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA w ZAWODZIE TECHNIK FOTOGRAFII
| MULTIMEDIOW 343105.

1. CELE KSZTAtCENIA W ZAWODZIE

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik fotografii i multimedidw powinien byé przygotowa-
ny do wykonywania nastepujgcych zadan zawodowych:

1) przygotowania planu zdjeciowego;

2) rejestrowania obrazu;

3) obrobkii publikowania obrazu;

4) przygotowania materiatéw cyfrowych do wykonywania projektéw graficznych;

5) wykonywania i publikowania projektow multimedialnych.

2. EFEKTY KSZTALCENIA

Do wykonywania wyzej wymienionych zadan zawodowych niezbedne jest osiggniecie zaktadanych
efektdw ksztatcenia na ktére sktadaja sie:

1) Efekty ksztatcenia wspodlne dla wszystkich zawodow

(BHP). Bezpieczenstwo i higiena pracy
Uczen:

1) rozrdznia pojecia zwigzane z bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong przeciwpozarowa,
ochrong srodowiska i ergonomig;

2) rozrdznia zadania i uprawnienia instytucji oraz stuzb dziatajacych w zakresie ochrony pracy
i ochrony srodowiska w Polsce;

3) okresla prawa i obowigzki pracownika oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa i higieny
pracy;

4) przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska zwigzane
z wykonywaniem zadan zawodowych;

5) okredla zagrozenia zwigzane z wystepowaniem szkodliwych czynnikéw w Srodowisku pracy;

6) okresla skutki oddziatywania czynnikdéw szkodliwych na organizm cztowieka;

7) organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujagcymi wymaganiami ergonomii, przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

8) stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadan zawodowych;

9) przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa dotyczgce
ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

10) udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w stanach
zagrozenia zdrowia i zycia.

(PDG). Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej
Uczen:

1) stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania gospodarki rynkowej;
2) stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa dotyczgce ochrony danych osobowych oraz
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3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego;

stosuje przepisy prawa dotyczgce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

rozrdznia przedsiebiorstwa i instytucje wystepujace w branzy i powigzania miedzy nimi;
analizuje dziatania prowadzone przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy;

inicjuje wspodlne przedsiewziecia z réznymi przedsiebiorstwami z branzy;

przygotowuje dokumentacje niezbedng do uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;

prowadzi korespondencje zwigzang z prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej;

obstuguje urzadzenia biurowe oraz stosuje programy komputerowe wspomagajace
prowadzenie dziatalnosci gospodarczej;

10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;j;
11) planuje dziatania zwigzane z wprowadzaniem innowacyjnych rozwigzan;

12) stosuje zasady normalizacji;

13) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;.

(JOZ). Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo

Uczen:

1)
2)
3)
4)

5)

postuguje sie zasobem srodkéw jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych
oraz fonetycznych), umozliwiajgcych realizacje zadan zawodowych;

interpretuje wypowiedzi dotyczace wykonywania typowych czynnosci zawodowych
artykutowane powoli i wyraznie, w standardowej odmianie jezyka;

analizuje i interpretuje krétkie teksty pisemne dotyczgce wykonywania typowych czynnosci
zawodowych;

formutuje krétkie i zrozumiate wypowiedzi oraz teksty pisemne umozliwiajgce
komunikowanie sie w srodowisku pracy;

korzysta z obcojezycznych zrédet informac;i.

(KPS). Kompetencje personalne i spoteczne

Uczen:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

przestrzega zasad kultury i etyki;

jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;
potrafi planowac dziatania i zarzagdza¢ czasem;
przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

ponosi odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziafania;
jest otwarty na zmiany;

stosuje techniki radzenia sobie ze stresem;

aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;
przestrzega tajemnicy zawodowej;

10) negocjuje warunki porozumien;

11) jest komunikatywny;

12) stosuje metody i techniki rozwigzywania probleméw;
13) wspotpracuje w zespole.
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(OM2Z). Organizacja pracy matych zespotéw

Uczen:
1) planujeiorganizuje prace zespotu w celu wykonania przydzielonych zadan;
2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych zadan;
3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan;
4) monitoruje i ocenia jakos¢ wykonania przydzielonych zadan;
5) wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne wptywajace na poprawe warunkéw

i jakos¢ pracy;
6) stosuje metody motywacji do pracy;
7) komunikuje sie ze wspoétpracownikami.

2) Efekty ksztatcenia wspdlne dla zawodéw w ramach obszaru
administracyjno-ustugowego, stanowigce podbudowe do ksztatcenia
w zawodzie lub grupie zawodéw PKZ(AU.I) i PKZ(AU.ah)

PKZ(AU.l) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: fotograf, technik
fotografii i multimediow

Uczen:
1) postuguje sie terminologia w zakresie fotografii i grafiki komputerowej;
2) stosuje modele barw w wykonywaniu zadan zawodowych;
3) charakteryzuje techniki zapisu obrazu;
4) dobiera metody i materiaty do specyfiki rejestrowanego obrazu;
5) rozpoznaje urzadzenia do rejestracji, obrébki i publikacji obrazu;
6) charakteryzuje procesy obrébki materiatéw Swiattoczutych;
7) stosuje sprzet i oprogramowanie wspomagajgce wykonywanie zadan.

PKZ(AU.ah) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie technik fotografii
i multimediéw

Uczen:
1) postuguje sie terminologig z zakresu grafiki i fotografii cyfrowej;
2) postuguje sie terminologia z zakresu edycji filmu i dZzwieku;
3) rozpoznaje formaty oraz typy materiatow tradycyjnych i cyfrowych;
4) dokonuje konwersji miedzy formatami graficznymi;
5) stosuje system zarzadzania barwg;
6) okresla Zzrodta pozyskiwania materiatéw cyfrowych;
7) postuguje sie technikami tworzenia i obrébki obiektdw graficznych;
8) dobiera narzedzia do tworzenia i edycji obiektéw graficznych;
9) okredla zasady sktadania i tamania tekstu;
10) okresla zasady kompozycji obrazu oraz symbolike barw;
11) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji;
12) okresla sposoby i zasady archiwizacji prac cyfrowych;
13) rozrdznia systemy wystawiennicze;
14) stosuje sprzet i oprogramowanie wspomagajgce wykonywanie zadan.
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3) Efekty ksztatcenia wiasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie technik
fotografii i multimediow

AU.23 Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu

1. Organizacja prac fotograficznych

Uczen:
1) przestrzega zasad kompozycji i estetyki obrazu;
2) organizuje miejsca na potrzeby planu zdjeciowego;
3) okresdla metody rejestracji obrazu;
4) dobiera sprzet i materiaty do realizacji prac fotograficznych;
5) przestrzega zasad techniki $wietlnej w realizacji oswietlenia planu zdjeciowego;
6) wykonuje konserwacje sprzetu zdjeciowego i oSwietleniowego;
7) sporzadza plan wykonywania prac fotograficznych.

2. Rejestracja obrazu
Uczen:
1) przestrzega zasad rejestracji obrazu;
2) postuguje sie sprzetem fotograficznym;
3) stosuje sprzet oswietleniowy podczas rejestracji obrazu;
4) rejestruje obrazy z wykorzystaniem réznych technik fotograficznych;
5) wykonuje zdjecia plenerowe;
6) wykonuje zdjecia studyjne;
7) wykonuje zdjecia techniczne.

3. Obrobka i publikacja obrazu

Uczen:
1) dobiera sprzet i urzadzenia do obrébki i publikacji obrazu;
2) wykonuje kopie obrazéw z wykorzystaniem réznych technik;
3) wykorzystuje oprogramowanie graficzne do obrdébki obrazu;
4) dokonuje obrébki obrazu;
5) przygotowuje obrazy do publikacji;
6) drukuje obrazy;
7) publikuje obrazy zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa;
8) archiwizuje obrazy;
9) wykonuje konserwacje wykorzystywanego sprzetu.

AU.28 Realizacja projektow multimedialnych

1. Przygotowywanie materiatow cyfrowych do wykonania projektéw multimedialnych
Uczen:

1) postuguje sie oprogramowaniem do przygotowania materiatéw cyfrowych;

2) pozyskuje i edytuje materiaty graficzne;

3) tworzy obiekty grafiki rastrowej;

4) projektuje obiekty grafiki wektorowej;

5) tworzy obiekty animowane;

6) pozyskuje i edytuje materiaty wideo;

7) pozyskuje i edytuje materiaty dZzwiekowe;

8) pozyskuje i przetwarza obiekty na potrzeby druku 3D;
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9)

obstuguje skanery i drukarki 3D;

10) kataloguje materiaty cyfrowe.

2. Wykonywanie i publikacja projektéw multimedialnych

Uczen:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

dobiera narzedzia do tworzenia projektow multimedialnych;

przestrzega zasad tworzenia projektu multimedialnego;

tworzy kompozycje graficzng projektu multimedialnego;

projektuje prezentacje multimedialne;

dokonuje montazu plikdw graficznych, filmowych i dzwiekowych;

stosuje efekty specjalne w projektach multimedialnych;

projektuje fotokasty i galerie internetowe;

publikuje projekty multimedialne w oparciu o system zarzgdzania trescig;
publikuje projekty multimedialne w mediach cyfrowych.

3. WARUNKI REALIZACIJI KSZTALCENIA W ZAWOD?ZIE

Szkota podejmujgca ksztatcenie w zawodzie technik fotografii i multimediéw powinna posiadaé
nastepujace pomieszczenia dydaktyczne:

1)

2)

3)

4)

pracownie do rejestracji obrazu lub studio fotograficzne (jedno studio dla sze$ciu uczniow)
posiadajgce odpowiednig przestrzen, w ktérej bedzie mozliwe fotografowanie oséb
i przedmiotow w réznych planach zdjeciowych, wyposazone w: sprzet fotograficzny (aparaty
fotograficzne z wymienng optykg, matoobrazkowe z mozliwoscig zapisu obrazu wideo,
Srednioformatowe lub wielkoformatowe, karty pamieci), obiektywy fotograficzne o réznych
ogniskowych, statywy i akcesoria do statywéw, gtowice mocujgce aparaty fotograficzne,
sprzet oswietleniowy (studyjne lampy btyskowe i lampy Swiatta ciggtego, statywy do lamp
lub system sufitowego mocowania o$wietlenia, akcesoria modyfikujgce swiatto, reporterskie
lampy btyskowe), jedno stanowisko komputerowe z oprogramowaniem do komunikacji
z aparatem fotograficznym, czytniki kart pamieci; zestawy rozwijanych tet fotograficznych,
stoty bezcieniowe, namioty lub komory bezcieniowe, ptaszczyzny odbijajace, rozpraszajace
i pochtaniajace, stoliki reprodukcyjne, $wiattomierze, wyzwalacze lamp, wzorniki, szare karty,
mieszki i pierscienie posrednie, filtry zdjeciowe;

ciemnie fotograficzng, wyposazong w: powiekszalniki z gtowicga filtracyjng lub zestawem
filtréw korekcyjnych, zegar wytgcznikowy, obiektyw i maskownice, stét mokry z kuwetami
i szczypcami do prowadzenia negatywowej i pozytywowej obrdbki materiatéw
fotograficznych, koreksy, menzurki, termometry, suszarke, lampy ciemniowe, naczynia
miarowe,;

pracownie obrdébki obrazu, wyposazong w: stanowisko komputerowe dla nauczyciela,
stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia), projektor
multimedialny lub duzy wyswietlacz nascienny, kazde stanowisko z monitorem graficznym,
tabletem graficznym, skanerem (po jednym urzadzeniu na osiem stanowisk
komputerowych), drukarke zapewniajagcg fotograficzng jakos¢ wydruku, drukarke
wielkoformatowa, zestaw do kalibracji i profilowania, wzorniki do kalibracji, profesjonalne
oprogramowanie do obroébki obrazu, oprogramowanie wspomagajgce tworzenie prezentacji,
pakiet programéw biurowych, oprogramowanie do katalogowania i archiwizacji zdje¢;
pracownie plastyczng wyposazong w: stanowisko komputerowe dla nauczyciela
z nagtosnieniem, projektor multimedialny, ekran projekcyjny, odtwarzacz nosnikéw
multimedialnych, stanowiska rysunkowe z kompletem przybordw rysunkowych i malarskich,
sztalugi i podktady do papieru rysunkowego, materiaty dydaktyczne (filmy, prezentacje,
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modele, albumy);

5) pracownie technik multimedialnych, wyposazong w: stanowiska komputerowe dla
nauczyciela i stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia),
wyposazone w stuchawki z mikrofonem oraz tablet graficzny, kazde stanowisko z pakietem
programow biurowych, oprogramowaniem do tworzenia i obrébki grafiki rastrowej
i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia animacji i efektéw specjalnych,
oprogramowaniem do montazu filmu i dZwieku, projektowania uktadéw kompozycyjnych
publikacji oraz zarzadzania plikami multimedialnymi, oprogramowaniem do obstugi urzadzen
3D, kamere cyfrowa lub aparat cyfrowy z funkcjg rejestracji wideo, statyw fotograficzny,
mikrofon studyjny z rejestratorem dzwieku, projektor multimedialny, sieciowg drukarke
drukujagca w kolorze (jedna dla pietnastu ucznidw), skanery ptaskie (jeden dla
o$miu uczniéw), skaner i drukarke 3D (jeden zestaw dla pietnastu uczniéw), dostep do ustug
hostingowych, przyktady projektéw graficznych i typograficznych, tablice z krojami pism,
przyktady kompozycji tekstu i grafiki.

Kazda pracownia powinna posiada¢ komputery potgczone w sieé lokalng z dostepem do Internetu
oraz pojemniki do selektywnej zbiérki odpadow.

Ksztatcenie praktyczne moze odbywac sie w: pracowniach szkolnych, placéwkach ksztatcenia
praktycznego, zaktadach fotograficznych, fotograficznych punktach ustugowych, przemystowych
laboratoriach fotograficznych, redakcjach gazet, agencjach reklamowych, studiach graficznych
i filmowych, archiwach i bibliotekach paistwowych, laboratoriach policyjnych, przedsiebiorstwach,
w ktérych dokonuje sie rejestracji fotograficznej, obrébki obrazu oraz postprodukcji fotograficznej
i filmowej oraz innych podmiotach stanowigcych potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentéw
szkot ksztatcgcych w zawodzie.

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajgcym rzeczywiste warunki pracy
wtasciwe dla nauczanego zawodu w wymiarze 4 tygodni (160 godzin).

4. MINIMALNA LICZBA GODZIN KSZTALCENIA ZAWODOWEGO"

Efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawoddw oraz efekty ksztatcenia
wspdlne dla zawoddw w ramach obszaru administracyjno-ustugowego, 300 godz.
stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodoéw

AU.23 Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu 750 godz.
AU.28 Realizacja projektow multimedialnych 300 godz.

W szkole liczbe godzin ksztalcenia zawodowego nalezy dostosowaé¢ do
planéw nauczania dla publicznych szkét przewi dzianego dla ksztatc
l'iczbe godzin wskazanych w tabeli odpowi ednio dla efektow ksztat
zawodoéw w ramach obszaru ksztalcenia, stanowigcych podbudowe do ks
dl a kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzi e.
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